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Hvala vam na kupnji znanstvenog kalkulatora SHARP modela EL-W506T.

Nakon §to procitate ove upute, spremite ih na praktiéno mjesto za buduéu upotrebu.
Napomena:

+ U primjerima izratuna upotrebljava se engleski zapis brojeva (s decimalnom to¢kom).
+ Na ovom se uredaju kao decimalni znak upotrebljava tocka.

Napomene o upotrebi

+ Kalkulator nemojte nositi u straznjem dZepu jer se moZe slomiti kad sjednete. Zaslon
je izraden od stakla i posebno je lomljiv.

+ Kalkulator drzite podalje od prevelike topline, poput one na kontrolnoj ploci
automobila ili u blizini grijaca, te izbjegavajte izlaganje kalkulatora iznimno vlaznom
ili pradnjavom okruzenju.

+ Buduéi da proizvod nije vodootporan, nemojte se sluZiti njime niti ga drzati u prosto-
rima gdje je izloZen tekuéinama, npr. vodi. KiSne kapi, rasprsivaci, sok, kava, para,
znoj itd. takoder e uzrokovati kvar.

+ Kalkulator Cistite mekom, suhom krpom. Ne upotrebljavajte otapala ni mokre krpe.

+ Nemojte ga ispustiti niti grubo rukovati njime.

* Nikad ne bacajte baterije u vatru.

+ Baterije drZite izvan dohvata djece.

+ 1z zdravstvenih razloga pokuSajte ne upotrebljavati ovaj proizvod predugo. Ako
proizvod trebate upotrebljavati dulje vrijeme, pazite da vam o¢i, ruke i ijelo dovoljno
odmaraju (oko 10 -15 minuta svaki sat).

Ako tijekom upotrebe ovog proizvoda osietite bol ili umor, odmah ga prestanite
upotrebljavati. Ako se nastavite osjecati loSe, obratite se lijecniku.

+ Ovaj proizvod, ukljuéujuci dodatke, moze se izmijeniti zbog nadogradnje bez
prethodne obavijesti.

Uvoznik:

Limes plus d.o.o.

Kamenarka 29, 10 000 Zagreb
Tel.:01/6061 555

e-mail: limes@limes.hr; www.limes.hr

JAMSTVENI LIST

wiiaor SHARP EL-W506T

Serijski broj:
Datum isporuke kupcu, Zig i potpis prodavaca
Naziv kupca:

Produljenje jamstva, datum, broj dana:

Tvrtka i sjediSte proizvodaca:

SHARP CORPORATION
1 Takumi-cho, Sakai-ku, Sakai City,
Osaka 590-8522, Japan

Podruznica u Europi:

Sharp Electronics Europe Ltd

4 Furzeground Way, Stockley Park,

Uxbridge, Middlesex, UB11 1EZ, Velika Britanija

OBAVIJEST

+ Drustvo SHARP izricito preporucuje da se svi vazni podaci ¢uvaju odvojeno, u trajnom
pisanom zapisu. Podaci se u gotovo svakom elektronickom uredaju s memorijom
mogu izgubiti ili izmijeniti u odredenim slu¢ajevima. Drustvo SHARP stoga ne preuzima
odgovornost za izgubljene podatke ili podatke koji su postali neupotrebljivi, bez obzira
na to je li o rezultat nepravilne upotrebe, popravaka, neispravnosti, zamjene baterije,
upotrebe nakon isteka vijeka trajanja baterije ili bilo kojeg drugog uzroka.

+ Drustvo SHARP nece biti odgovorno ni za kakvu slu¢ajnu ili posljediénu gospodarsku
ili materijalnu Stetu uzrokovanu pogre$nom upotrebom ifili kvarovima ovog proizvoda i
njegovih popratnih dijelova, osim ako je takva odgovornost utvrdena zakonom.

+ Pritisnite prekida¢ RESET (ponovno postavijanje) na straznjoj strani uredaja vrhom
kemijske olovke ili sliénog predmeta samo u sliede¢im sluajevima:
* pri prvoj upotrebi
+ nakon zamjene baterije
+ za brisanje cjelokupnog sadrzaja memorije
+ ako se dogodi nesto neuobicajeno i sve tipke prestanu raditi.
Ne upotrebljavaijte predmet s lomljivim ili o3trim vrhom. Imajte na umu da se pritiskom
prekidaca RESET briSu svi podaci spremljeni u memoriji.
Ako je kalkulatoru potreban servis, obratite se isklju¢ivo SHARP-ovim distributerima i
ovladtenim serviserima ili SHARP-ovom servisu, ako vam je dostupan.
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Mantisa: Eksponent:

+ Tijekom stvarne upotrebe ne prikazuju se svi simboli istovremeno.

+ Pojedini neaktivni simboli mogu se €initi vidljivima ako se gledaju iz udaljenog kuta.

+ U ovim su uputama kod pojedinih primjera izra¢una i prikaza zaslona navedeni samo

simboli potrebni za te primjere.
«/=/4/¥: Oznatava da u prikazanim smjerovima postoji skriveni sadrzaj.
2ndF: Prikazuje se kad pritisnete tipku @ i 0znacava omoguc¢avanje
funkcija napisanih istom bojom.

Za podeSavanje kontrasta pritisnite @”3, a zatim + ili -. Pritisnite N za izlaz.

Nacini unosa za umetanije i prebrisivanje
Kad upotrebljavate urediva¢ Line, mozete promijeniti nacin unosa iz ,INSERT”
(umetanje, zadano) u ,OVERWRITE” (prebrisivanje).
Nakon $to se prebacite na nacin prebrisivanja (pritiskom na @"41),
trokutasti pokaziva¢ promijenit ¢e se u pravokutni, a broj ili funkcija ispod pokazivaca
prebrisivat ¢e se vasim unosom.
Postavljanje periodi¢nog decimalnog broja (34
U nacinu rada NORMAL rezultati izratuna mogu se prikazati u obliku periodi¢nog
decimalnog broja.
Iskljucivanje (OFF) periodiénog decimalnog broja: @”50 (zadano)
Ukljucivanje (ON) periodiénog decimalnog broja: @51
+ U uredivacu WriteView periodicni dio naznacen je znakom ,-". U uredivacu Line
periodiéni dio naznacen je zagradama.
+ Ako je znamenki viSe od 10, ukljucujuci periodicni dio, rezultat se ne moZe prikazati u
obliku periodiénog decimalnog broja.
Postavljanje decimalnog znaka
Decimalni znak u rezultatu izrauna moze biti prikazan kao tocka ili zarez.
TOCKA: "60 (zadano)
ZAREZ: "61
+ Tijekom unosa decimalni znak prikazuje se samo kao tocka.

Funkcija prikaza imena
U ovaj kalkulator moZete spremiti korisnicko ime. Kad iskljucite kalkulator, odmah se
prikazuje spremljeno korisnicko ime.
Mogu se spremiti najviSe 32 znaka, podijeljena u dva retka.
Unos i uredivanje korisnickog imena:
1. Pritisnite @"7. Prikazat ¢e se zaslon za uredivanje s trepere¢im pokazivacem.
2. SluZite se tipkama [ i1 za kretanje kroz dostupne znakove.
3. Pritiskom na < ili >pokaziva¢ se pomice ulijevo ili udesno.
Za izmjenu znaka upotrijebite < ili > da biste pomaknuli pokaziva¢ na mjesto
znaka, a zatim odaberite drugi znak s pomocu [ili 1.
4. Za nastavak unosa znakova ponovite korake 2 i 3.
5. Pritisnite = za spremanje i izlaz.
Napomena: za brisanje svih znakova pritisnite @c na zaslonu za uredivanje.

UNOS, PRIKAZ | UREDIVANJE JEDNADZBE (44
Uredivaé WriteView

Unos i prikaz

U uredivacu WriteView moZete unositi i prikazivati raziomke ili pojedine funkcije onako
kako biste ih napisali.

+ Uredivac WriteView moZe se upotrebljavati u na¢inu NORMAL.

HYP: Oznatava da je pritisnuta tipka h i da su omogucene hiperbolne

funkcije. Ako pritisnete @H pojavijuju se simboli ,2ndF HYP*, $to

znaci da su omogucene area-funkcije.

Oznacava da su pritisnute tipke K, O ili R te da je moguce unositi

sadrzaj u memoriju (i pozivati ga) te pozivati statisticke podatke.

FIX / SCI/ ENG / N1/ N2 : Oznacava zapis u kojem se prikazuju vrijednosti i
koji se mijenja u izborniku SET UP. N1 se na zaslonu prikazuje kao
,NORM1*, a N2 kao ,NORM2".

DEG / RAD / GRAD : Oznac¢ava mjerne jedinice kuta i mijenja se svakim pritiskom
tipke G.

BUSY : Prikazuje se tijekom izvrSavanja izraéuna.

W-VIEW: Oznatava da je odabran urediva¢ WriteView.

M: Oznatava da je vrijednost pohranjena u neovisnoj memoriji.

xplrl: Oznatava nacin izraZavanja rezultata u nacinu rada COMPLEX.

ALPHA:

PRIJE UPOTREBE KALKULATORA

Ukljucivanije i iskljucivanje

Pritisnite = za ukljucivanje kalkulatora. Prikazat ce se podaci koji su bili na zaslonu u
trenutku iskljucivanja.

Pritisnite @F za iskljucivanje kalkulatora.

Oznake tipki iz ovih uputa

e* E Odabir e . @e
@ Odabir In o
Odabir E L KCE)

+ Za funkcije ispisane naran¢astom bojom iznad tipke prvo se treba pritisnuti @, a za-
tim odgovarajuca tipka za funkciju. Kad odabirete memoriju, prvo pritisnite K. Brojevi
za unos vrijednosti ne prikazuju se kao tipke, ve¢ kao obi¢ni brojevi.

+ Funkcije ispisane sivom bojom pored tipki funkcioniraju u odredenim nacinima rada.

+ Znak za mnoZenje ,X" razlikuje se od slova X" u ovim uputama na sljedeci nacin:
Odredivanje znaka za mnozenje: *

Odredivanje slova ,X:

+ U odredenim primjerima izracuna, u kojima je prikazan simbol @3, glavne operacije
i rezultati izratuna prikazuju se onako kako bi se prikazivali u uredivacu Line.

+ U svakom primjeru prvo pritisnite N za brisanje podataka sa zaslona. Ako nije
drugacije navedeno, primjeri izracuna izvode se u uredivacu WriteView (@"200) sa
zadanim postavkama prikaza (@TT0).

Prikaz rezultata izra¢una (kad je odabrana opcija EXACT)
Ako je moguce, rezultati izraduna prikazat ée se s pomocu raziomaka, i 7.
Kad pritisnete na zaslonu ¢e se izmjenjivati sliedece vrste prikaza:

+ MjeSoviti razlomi (s 7 ili bez) — nepravi razlomci (s m ili bez)
— decimalni brojevi
+ Pravi razlomci (s 7t ili bez) — decimalni brojevi
+ Iracionalni brojevi (kvadratni korijeni, razlomci nastali upotrebom kvadratnih korijena)
— decimalni brojevi
Napomene:
+ u sliedecim slucajevima rezultati izratuna mogu se prikazati s pomocu v :
+ Aritmeticke operacije i izratuni s memorijom
+ Trigonometrijski izraduni

+ U trigonometrijskim izracunima pri unosu vrijednosti Unesena
kao $to su vrijednosti u tablici desno, rezultati se mogu vrijednost
prikazati s pomocu znaka v/ . DEG visekratnici
+ Ako je broj znamenki njihova prikaza veci od devet, pravi/ broja 15
nepravi razlomci pretvorit ¢e se u decimalne brojeve i viSekratnici vrijed-
prikazivati kao decimalni brojevi. RAD | ostinr
T
viéekratnicfisO
GRAD vrijednosti’a-

Kad je rije¢ o mjeSovitim razlomcima, najveci broj znamenki koji se moze prikazati
(uklju€ujuci cijele brojeve) je osam.

+ Ako je broj znamenki u nazivniku rezultata u obliku razlomka u kojem se upotrebljava
T vedi od tri, rezultat se pretvara u decimalni broj i prikazuje kao decimalni broj.

Uredivac Line

Unos i prikaz

U uredivacu Line moZete unositi i prikazivati jednadzbe redak po redak.

Napomene:

+Na zaslonu se istovremeno mogu prikazivati najvise tri retka teksta.

+ U uredivaCu Line rezultati izrauna prikazuju se u obliku decimalnog broja ili zapisa
razlomka unutar retka, ako je moguce.

+ Pritisnite za mijenjanje oblika prikaza u oblik s raziomcima ili decimalnim
brojevima (ako je moguce).

Uredivanje jednadzbe

Odmah nakon dobivanja rezultata pritiskom tipke < do¢i ¢ete do kraja jednadzbe, a

pritiskom tipke > na njezin poCetak. Pritisnite <, >, [ili 1 za pomicanje pokazivaca.

Pritisnite @< il @> za pomicanje pokazivaca na pocetak ili kraj jednadzbe.

Tipka za brisanije i brisanje ulijevo (backspace)

Za brisanje broja ili funkcije pomaknite pokaziva¢ desno od broja ili funkcie, a zatim

pritisnite (Bs ),

Ce)

Brisanje unosa i memorija

Operacija (:r:‘gz) A;(’FQM' D1-D3 ANs sTAT ™D
? O X X X X x
@c @) x x @) O
QOdabir nacina rada (m) @) x x x X2 @]
@10 O x X X x X
ero (@) O O (@) (@) @)
@m0 o o o o o ©
Prekida¢ RESET™ O O O O O O
O: Brisanje x: ZadrZavanje

*1 Statisticki podaci (uneseni podaci)
*2 BriSe se pri promjeni podnacina u naginu STAT
*3 Ponovnim postavljanjem izbrisat ¢e se svi podaci iz memorije i vratiti zadane
postavke kalkulatora
Tipka za brisanje memorije
Pritisnite @TT za prikaz izbornika.
+ Za poCetak rada s postavkama zaslona pritisnite 0. Parametri su postavljeni na
sliede¢i nacin:
+ Mjerna jedinica kuta: DEG
+ Zapis na zaslonu: NORM1
+Baza N: DEC
+ Periodi¢ni decimalni broj: OFF

Odabir nacina rada

Nacin NORMAL: m0 (zadano)
Upotrebljava se za izvodenje aritmetickih operacija i izratuna s funkcijama.

Nacin STAT: m1
Upotrebljava se za izvodenje statistickih operacija.

Nacin TABLE: m2
Upotrebljava se za prikaz promjena vrijednosti jedne ili dviju funkcija u obliku tablice.

Nacin COMPLEX: m3
Upotrebljava se za izvodenje izratuna s kompleksnim brojevima.

Nagin EQUATION: m4
Upotrebljava se za rjeSavanje jednadzbi.

Nacin MATRIX: m5
Upotrebljava se za izvodenje izratuna s matricama.

Nacin VECTOR: mé
Upotrebljava se za izvodenje izratuna s vektorima.

Nacin DISTRIBUTION: m7
Upotrebljava se za izvodenje izratuna s distribucijama.

Nacin DRILL: m8
Upotrebljava se za vjezbanje matematickih operacija i tablice mnozenja.

Takoder moZete izbrisati broj ili funkciju iznad koje se pokazivac nalazi pritiskom

tipki @d.

Napomena: u izborniku s vise razina moZete pritisnuti za povratak na prethodnu
razinu izbornika.

Izbornik MATH

Na ovom kalkulatoru dostupne su i druge funkcije osim onih ispisanih na tipkovnici.

Tim se funkcijama pristupa s pomocu izbornika MATH. U izborniku MATH postoje

razliciti sadrZaji za svaki nacin rada.

Pritisnite ° za prikaz izbornika MATH.

Napomena: Tipka ° ne moze se upotrebljavati u simulacijskim izra€unima i funkcijama
Solver u na¢inu NORMAL ni u zaslonima za unos stavki i vrijednosti u drugim
natinima rada.

Funkcija ponovnog prikaza viSe redaka (54
Ovaj kalkulator u na¢inima NORMAL i COMPLEX ima funkciju pozivanja prethodnih
jednadzbi i rezultata. Pritiskom tipke [ prikazat ¢e se prethodna jednadzba. Broj
znakova koji se mogu pohraniti je ogranicen. Kad se memorija napuni, pohranjene
jednadzbe izbrisat ¢e se radi prostora, pocevsi od najstarije.

+ Za uredivanje jednadzbe nakon pozivanja pritisnite < li >.

+ Memorija s viSe redaka brise se sliedecim operacijama: @C, promjena nacina rada,
ponovno postavijanje, pretvaranje baze N, konverzija mjernih jedinica kuta, promjena
uredivaca (@200, @201
ili @"21), i brisanje sadrZaja memorije (@M10).

Slijed prioriteta u izracunu
IzraCuni se vre prema sljedecem slijedu prioriteta:

vrijednosti funkcije (2sin30, itd.) ® nCr, nPr @ x, + (9 +, - @ AND @ OR, XOR,
XNOR @ =, M+, M-, =M, »DEG, PRAD, PGRAD, DATA, CD, —6, —xy i ostale
naredbe za zavréetak izratuna

+ Ako su unesene zagrade, izraCuni iz zagrada imaju prednost nad ostalim izraGunima.

ZNANSTVENI IZRACUNI

Aritmeticke operacije (6 4
+ Zatvorena zagrada ) neposredno prije = ili ; moZe se izostaviti.

lzraGuni s konstantom (74
+ U izraCunima s konstantom pribrojnik postaje konstanta. Oduzimanie i dijeljenje vre se
na isti nacin. U mnoZenju mnozenik postaje
konstanta.
+ U izraCunima s konstantom konstanta se prikazuje kao K.
+ |zrauni s konstantom mogu se vrSiti u nacinu rada NORMAL ili STAT.

Tipka HOME

Pritisnite za povratak u nacin rada NORMAL.

Napomena: jednadzbe i vrijednosti koje se trenutatno unose nestat ¢e, kao i kod
promjene nacina rada.

Izbornik SET UP

Pritisnite @” za prikaz izbornika SET UP.

Zaizlaz iz izbornika SET UP pritisnite 2.

Napomena: moZete pritisnuti za povratak na prethodno prikazani visi izbornik.

Odredivanje mjerne jedinice kuta (stupnjevi, radijani i gradi)

DEG (°): @"00 (zadano)

RAD (rad): @01

GRAD (g): @02

Odabir zapisa na zaslonu i decimalnih mjesta (14

Dvije postavke za pomi¢nu tocku (NORM1 i NORM2), fiksna decimalna tocka (FIX),

znanstveni zapis(SCI) i tehnicki zapis (ENG).

+ Pritiskom tipki @10 (FIX) ili @12 (ENG) broj decimalnih mjesta (TAB) moze se
postaviti na bilo koju vrijednost od 0 do 9.

+ Pritiskom tipki @11 (SCI) broj zna€ajnih znamenki moze se postaviti na bilo koju
vrijednost od 0 do 9. Unosom nule postavit ¢e se prikaz s 10 znamenki.

Postavljanje sustava brojeva s pomi¢nom tockom u znanstvenom zapisu

NORM1 (zadano) i NORM2. Broj izvan unaprijed postavijenog raspona automatski se

prikazuje u znanstvenom zapisu:

+ NORM1 (@"13): 0.000000001 < x < 9,999,999,999

+ NORM2 (@"14): 0.01 < x < 9,999,999,999

Odabir uredivaca i postavljanje prikaza rjeSenja (24

Ovaj kalkulator u nacinu NORMAL ima sliede¢a dva uredivaca: WriteView i Line.

Postavite oblik prikaza za rezultate numerickih izraduna u uredivacu WriteView.

Uredivac WriteView (W-VIEW)
EXACT(ab, V, m) @200 (zadano)
APPROX. @201
Uredivac Line (LINE) @"21
Napomene:

+ Ako je postaviien nagin ,EXACT(alb, V', )" rezultati ¢e se prikazivati u obliku
razlomka li racionalnog broja (ukljuéujuéi 7t i), ako je takav prikaz mogu¢.

+ Ako je postavljen nacin ,APPROX." rezultati ¢e se prikazivati u decimalnom obliku
ili u obliku razlomka, a ne¢e se prikazivati u obliku iracionalnog broja (ukljuéujuéi
miv).

+ Pritisnite za promjenu rezultata izratuna u drugi oblik koji se moze prikazati.

PodeSavanje kontrasta zaslona

Pretvaranje u tehnicki zapis (34
Mozete upotrijebiti K(<enc) ilikExe>) za pretvaranje rezultata izratuna u tehnicki zapis

+ Pritisnite za smanjivanje eksponenta. Pritisnite za povecavanje eksponenta.
+ Postavke (FSE) u izborniku SET UP ne mijenjaju se.

Funkcije o
+ Pogledajte primjere izratuna za svaku funkciju.
+ U uredivacu Line upotrebljavaju se sliedeci simboli:
=™=.. 0znaCavanje potencije izraza (™, @e, @)
« 1™ odvajanje cijelih brojeva, brojnika i nazivnika (CakJ), @\)
+ Kad upotrebljavate @(iog.2) li @(abs ) u uredivacu Line, vrijednosti se unose na
sliedei nacin:
+ logn (baza, vrijednost)
+ abs vrijednost

Funkcije diferencijalalintegrala (104
IzraCuni s integralima i diferencijalima mogu se vr3iti u nacinu rada NORMAL.
Napomena: buduéi da se izraCuni s integralima i diferencijalima provode na temelju
sliedecih jednadzbi, u rijetkim slucajevima posebnih izratuna koji sadrzavaju
isprekidane tocke nece se dobiti tocni rezultati.
Izraunavanie integrala (Simpsonovo pravilo):
S:%Iz{f(a)+4{f(a+h)+f(a+3h)+-~+f(a+(N—1)11)} h:b—’;“
+2{f(a+2h)+f(a+4h)+-+f(a+(N-2)h)}+f(b)} |N=2n
a<x<b
dx dx
§ o fae+7)-fe=7%)
Izraéunavanie diferencijala: f(x) = T ve—
Izra€uni s integralima
1. Pritisnite Ke.
2. Navedite sljede¢e parametre: raspon integrala (pocetna vrijednost (a), krajnja vrijednost
(b)), funkcija s varijablom x, i broj podintervala (r).
Nije nuzno navesti broj podintervala. Ako broj podintervala nije naveden, upotrebljavat
¢e se zadana vrijednost 1 = 100.

3. Pritisnite =.
Napomene:
+ parametri se unose na sljedeci nacin:
Urediva¢ WriteView: Uredivac Line:
b

a funkcija[, podintervalijdx S (funkcija, a, b[, podintervali])
+ Racuni s integralima, ovisno
0 ukljuéenim podintegralnim
funkcijama i podintervalima,
izraunavaju se dulje vrijeme.
Tijekom izraCunavanja prikazat
¢e se simbol BUSY. Za ponista-
vanje izratuna pritisnite 2.
Imajte na umu da ¢e pogreske a ) X‘JJ
b

X
integrala biti vece kod velikih

razlika u vrijednostima

Xo y X2
b
b X a X
Xq X3




integrala pri promjenama raspona, kod periodicnih funkcija itd., ako pozitivne i negativne
vrijednosti integrala ovise o intervalu.
U prvom sluaju podijelite intervale integrala na $to manje dijelove.
U drugom slucaju odvojite pozitivne i negativne vrijednosti.
Ovi ¢e vam savjeti omoguciti preciznije izraCunavanje rezultata i skratiti vrijeme izrauna.
lzraguni s diferencijalima
1. Pritisnite KA.
2. Navedite sliedece parametre: funkciju s varijablom x, vrijednost x, i interval (dx).
Nije nuzno navesti interval. Ako interval nije odreden, automatski ¢e se postaviti na 10
(uzx=0),ili | x| * 10 (uzx #0).
3. Pritisnite =.
Napomena: parametri se unose na sljedeci nacin:
Urediva¢ WriteView:
d(funkcija)
dx x = vrijednost x[, interval]
Uredivac Line:

Funk éﬁ‘é’ﬁ: (funkcifa, vrijednost x[, interval] o

Funkcijom X dobiva se kumulativni zbroj odredenog izraza od pocetne do krajnje vrijed-

nosti u nacinu NORMAL.

lzraCuni s funkcijom X

1. Pritisnite KC= 2.

2. Navedite sliedece parametre: pocetnu vrijednost, krajnju vrijednost, funkciju s varijablom
X, i povecanje (n).
Nije nuzno navesti povecanje. Ako povecane nije navedeno, upotrebljavat ¢e se zadana
vrijednost 7 = 1.

3. Pritisnite =. . L
Napomena: parametri se unose na sljede¢i nacin:

Urediva¢ WriteView:
krajnja vrijednost
Z/(/fuﬁkci/{'a[, povecanje])

x = podetna vrijednost
Uredivac Line:

X(funkcija, pocetna vrijednost, krajnja vrijednost], povecanje
Funkciga" ija, p j jnja v . p je]) o

Funkcijom T dobiva se umnozak pojedinog izraza od pocetne do krajnje vrijednosti u

nacinu NORMAL.

lzracuni s funkcijom IT

1. Pritisnite KCT).

2. Navedite sliedece parametre: pocetnu vrijednost, krajnju vrijednost, funkciju s varijablom
x, i povecanje (n).
Nije nuzno navesti povecanje. Ako povecanje nije navedeno, upotrebljavat ¢e se zadana
vrijednost n = 1.

3. Pritisnite =.

Napomena: parametri se unose na sljede¢i nacin:

Urediva¢ WriteView:

hegjnja wjedost,

[(funkcijaf, povecanje])

x = podetna vrijednost
Uredivac Line:
TI(funkcija, pocetna vrijednost, krajnja vrijednost], povecanje])

o)

GARANCIJSKA IZJAVA:

LIMES plus d.o.o. garantira da je proizvod propisane kvalitete i
da ¢e u jamstvenom roku pravilno funkcionirati uz pridrzavanje
uputa za uporabu.

Jamstveni rok je 12 mjeseci i zapocinje danom isporuke
proizvoda kupcu, a dokazuje se prikazivanjem racuna/otpremnice.

LIMES plus d.o.o. se obavezuje odgovoriti na sve reklamacije,
primiti sve zahtjeve kupaca u roku vazenja jamstva i pokrivati sve
troskove otklanjanja svih kvarova i tehnickih nedostataka
uredaja, koji nastanu tokom normalnog koristenja u vremenu
trajanja jamstva.

Nedostaci ili kvarovi otklonit ¢e se najkasnije u roku od 45 dana
od dana dospijeca reklamiranog uredaja, prema uvjetima
navedenim u jamstvenom listu.

Na opravdan zahtjev vlasnika, proizvod se odmah mijenja unutar
jamstvenog roka. Ako kupac nije dobio zamjenski proizvod,
produzit ¢emo jamstvo za broj servisnih poziva dana
(maksimalno 45) od dana primitka proizvoda na popravak.

U slucaju da jamstveni popravak traje vise od 45 dana, jam¢imo
kupcu zamjenu za novi proizvod, ako je to potrebno i ako
proizvod nije mehanicki ostecen.

Zivotni vijek proizvoda i zajaméena njega izvan jamstva, rezervni
dijelovi i servisi su 3 godine nakon isteka jamstvenog roka.
Jamstvo vrijedi na geografskom podrucju Republike Hrvatske.
Bez racuna iskljucuje se prava potrosaca koja proizlaze iz
odgovornosti prodavatelja za nedostatke robe.

Vazenje jamstva prestaje u slucaju:

a) Mehanickih ostecenja i udaraca krivnjom kupca;

b) Nestrucno ili nemarno rukovanje proizvodom;

c) Nepostivanje uputa za uporabu;

d) Servisna intervencija neovlastenog izvodaca;

e) Neprofesionalna montaza pribora i dodatne opreme;

f) Koristenje neoriginalnog ili ostec¢enog pribora;

g) Nemar pri izlaganju uredaja tekuc¢inama, udare visokog napona
i slucajeve vise sile.

Funkcija slu€ajnog broja
Funkcija slu¢ajnog broja ima Cetiri postavke. (Ne moze se odabrati pri upotrebi funkcije
baze N.) Za generiranje dodatnih slucajnih brojeva u nizu pritisnite ENTER).
Pritisnite 2 za izlaz.
Sluéajni brojevi
Pritiskom na @ 0ENTER) mozZe se generirati pseudoslucajni broj s tri znacajne znamenke
od 0do 0.999.
Napomena: U uredivatu WriteView, ako rezultat nije 0, broj se moZe prikazati kao razlo-
mak ili decimalni broj s pomogu (cie),
Bacanije kockice
Pritiskom @ 1EVTERImoze se generirati slucajni cijeli broj od 1 do 6 za simuliranje bacanja
kockice.
Bacanje nov¢ica
Pritiskom @ 2ENTER) mozZe se generirati slucajni rezultat 0 (glava) ili 1 (pismo) za simuliranje
bacanja nov¢ica.
Sluéajni cijeli broj
MoZete odrediti raspon za slucajni cijeli broj pritiskom na ,R.Int(".
R.Int(minimalna vrijednost, maksimalna vrijednost)
Na primjer, ako unesete @'3 1 99 )EnTeR), generirat e se slucajni cijeli broj od 1 do 99.

Pretvaranje mjerne jedinice kuta ®
Mjerna jedinica kuta mijenja se po redu svakim pritiskom tipki @g.

lzrauni s memorijom (143
Privremene memorije (A-F, XiY)
Za pohranjivanje vrijednosti u memoriju pritisnite O i tipku varijable.
Za pozivanje vrijednosti iz memorije pritisnite R i tipku varijable.
Za umetanje varijable u jednadzbu pritisnite K i tipku varijable.
Neovisna memorija (M)
Uz sve znacajke koje imaju i priviemene memorije, vrijednost se moZe dodati postojecoj
vrijednosti neovisne memorije ili oduzeti od nje.
Pritisnite 20M za brisanje podataka iz neovisne memorije (M).
Memorija posljednjeg rezultata (ANS)
Rezultat izratuna dobiven pritiskom tipke = ili druge naredbe za zavrSetak izracuna
automatski se pohranjuje u memoriji posljednjeg rezultata. Ako je rezultat izratuna matrica
ili vektor, puna matrica ili vektor ne pohranjuju se u memoriju ANS. Pohranjuje se samo
vrijednost elementa na kojemu se nalazi pokazivac.
Napomene:
+ Rezultati izraéuna s funkcijama navedenima u nastavku automatski se pohranjuju u

memoriju X ili Y i zamjenjuju sve postojece vrijednosti.

+ —rf, —xy: memorija X (i x), memorijaY ()

* Dvije vrijednosti x " iz izracuna kvadratne regresije u nacinu STAT: memorija X (1:),
memorija Y (2:)
+ Upotrebom tipki R ili K pozvat ¢ete vrijednost pohranjenu u memoriji s najvise 14
znamenki.
+ Memorije A~ F, Xi Y ne mogu se upotrebljavati u natinu COMPLEX.

Br. Napomene Br. Napomene

ﬂ in in 3 ?S[;-\ZD) : unca tekucine (SAD)
02| cm : centimetar 24| mL : mililitar

103 ft - stopa 125 | floz (UK) : unca tekucine (UK)
04| m . metar 26| mL - mililitar

105 yd  jard 1271 J - dzul

06| m . metar 28| cal : kalorija

107 | mile - milja 129 J - dzul

08 km : kilometar 30| calts : kalorija (15°C)
109| nmile  :nauticka milja 131 J - dzul

10| m : metar 32| calr : kalorija I.T.

111 acre aker 133 hp - konjska snaga

12| m?  kvadratni metar #W :vat

13] oz ;unca 35| ps - konjska snaga
| | (Francuska)

141 g ;gram 36| W ;vat

115] Ib  funta 137 | (kgflem?)

16| kg : kilogram 38| Pa  paskal

117 °F - stupanj Fahrenheita |39 atm  standardna atmosfera
18] °C : stupanj Celzija 40| Pa : paskal

191 gal : galon (SAD) 41| (1 mmHg = 1 Torr)

| (sAD) -

20| L : litra 42| Pa : paskal

121 gal (UK) : galon (UK) 143 (kgf'm)

2| L : litra 44| N'm : njutn-metar
Izra€uni s tehnickim prefiksima 214

Izracun se moZe vrsiti u nacinu NORMAL (osim s bazom N) s pomocu sliedecih devet
vrsti prefiksa.

Prefiks Operacija | Jedinica| Prefiks Operacija | Jedinica
k  (kilo) 210 100 |y (mikro) 115 10
M (mega) iy 10° | n (nano) 216 10°
G (giga) 12 10° | p (pko) 17 102
T (tera) 13 107 | f (femto) 118 107
m_(mili) T4 10°
Funkcija izmjene (22

Unutamnji rezultati izracuna dobivaju se u sustavu znanstvenog zapisa s najvise 14 zna-
menki mantise. Medutim, buduci da se rezultati na zaslonu prikazuju u obliku odabranog
zapisa s odabranim brojem decimalnih mjesta, unutarnji rezultat moze se razlikovati od
onoga sa zaslona. S pomocu funkcije izmjene (@(MoF)) unutarnja vrijednost pretvara se
u vrijednost prikazanu na zaslonu, tako da se prikazana vrijednost moze upotrebljavati u
sliede¢im operacijama bez promjena.

Memorije operacija (D1 - D3)

Funkcije i operacije mogu se pohraniti u memorije operacija (D1 - D3).

+ Za pohranjivanje funkcije ili operacije pritisnite O, pa tipku memorije operacije
(@} ili (C03)), a zatim unesite operaciju koju Zelite pohraniti. Operacije povezane
s izbornikom, kao $to je @”, ne mogu se pohraniti. Pritisnite 2 za povratak na
prethodni zaslon.

+ Za pozivanje pohranjene funkcije ili operacije pritisnite odgovarajuéu tipku memorie.
Pozivanje pohranjene funkcije nece funkcionirati ako se pozvana funkcija ne moze
upotrijebiti u trenutaénom kontekstu.

+ Sve funkcije ili operacije koje su pohranjene u memoriji operacije zamijenit ¢e se kad u tu
memoriju pohranite novu funkciju ili operaciju.

+ Funkcije se ne mogu pohraniti u memoriju operacije ako je rije¢ o simulacijskim izracuni-
ma i funkcijama Solver u naginu NORMAL, ili ako se nalazite na zaslonu za unos stavki i
vrijednosti u drugim nacinima rada.

Popis vrijednosti iz memorije

Pritisnite za prikaz popisa vrijednosti pohranjenih u memoriji. Vrijednosti su
prikazane u rasponu do 9 znakova.

Primjenjive memorije: A, B, C, D, E, F, X, Y, M.

+ U nacinu COMPLEX prikazuje se samo memorija M.

Izrauni u nizu (154
Rezultat prethodnog izraéuna moze se upotrijebiti u sliedecem izraéunu. No, ne moze se
pozvati nakon unosa visestrukih naredbi.

lzraéuni s razlomcima o

S razlomcima se mogu vrSiti aritmeticke operacije i izracuni s memorijom. U nacinu NOR-

MAL moZete pretvarati decimalne brojeve u raziomke i obrmuto pritiskom tipke (craie),

Napomene:

+ Ako je broj znamenki njihova prikaza veci od devet, praviinepravi razlomci pretvorit ¢e se
u decimalne brojeve i prikazivati kao decimalni brojevi. Kad je rije¢ o mjeSovitim razlomci-
ma, najveci broj znamenki koji se moze prikazati (ukljucujuci cijele brojeve) je osam.

+ Za pretvaranje seksagezimalne vrijednosti u razlomak, prvo je pretvorite pritiskom na @_

Binarne, pentalne, oktalne, decimalne i heksadecimalne operacije (baza N)@
U na¢inu NORMAL moguce je pretvarati brojeve izmedu razlicitih sustava s bazom N. S
binarnim, pentalnim, oktalnim i heksadecimalnim brojevima mogu se vrsiti i Cetiri osnovne
aritmeticke operacije, izratuni sa zagradama i izracuni s memorijom, kao i logicke operaci-
je AND, OR, NOT, NEG, XOR i XNOR.
Napomena: Heksadecimalni brojevi A F unose se pritiskom tipki
)
U binarnim, pentalnim, oktalnim i heksadecimalnim sustavima razlomljeni dijelovi brojeva
ne mogu se unijeti. Kad se decimalni broj s razlomljenim dijelom pretvori u binami, pen-
talni, oktalni ili heksadecimalni broj, razlomljeni dio bit ¢e skracen. Isto tako, kad rezultat
binarnog, pentalnog, oktalnog ili heksadecimalnog izracuna ukljuCuje raziomljeni dio, taj ¢e
razlomljeni dio biti skracen. U binamim, pentalnim, oktalnim i heksadecimalnim sustavima
negativni brojevi prikazuju se kao komplement.

B . .
E éci

By S

+ Pri upotrebi uredivaca WriteView, ako se rezultat izra¢una prikazuje s pomocu razlo-
maka ili iracionalnih brojeva, prvo pritisnite za pretvaranje broja u decimalni oblik.
+ Funkcija izmjene moze se upotrebljavati u nacinima NORMAL, STAT, MATRIX i
VECTOR.
Razne funkcije (234
+ Pogledaijte primjere izraduna za svaku funkciju.

GCD (najveci zajednicki djelitelj)

Koji je najveci zajednicki djelitelj (GCD) ° 24

brojeva 24 36? E’ 36 "
LCM (najmaniji zajednicki viSekratnik)

Koji je najmanii zajednicki visekratnik ~ * 15

brojeva 1597 f 9 i

int+

+,Q" oznacava ,koliénik’, a ,R" ,ostatak’.

+ Nakon pritiska @(int+) ne moZete pritisnuti tipku za drugu operaciju, kao $to su +, -, x,
+, jer ¢e do¢i do pogreske.

+ Koliénik i ostatak prikazuju se u formatu NORM1. Ako nije moguce prikazati sve
znamenke u formatu NORM1, provodi se uobicajeno dijeljenje.

ipart

Prikazuje samo cijeli broj decimalnog broja.

fpart

Prikazuje samo razlomljeni dio decimalnog broja.

int

Prikazuje najvecu vrijednost cijelog broja koja nije veca od definiranog raspona.

(%)

Ako se navede odmah nakon vrijednosti, vrijednost se smatra postotkom.

Napomena: Za izracun s pomocu @%pogledajte primjere izratuna (br. 9).

Mozete upotrebljavati @% za izraun premije, popusta i dr.

Rastavljanje na proste faktore (244

U nacinu rada NORMAL rezultati izracuna mogu se prikazati kao umnosci prostih
brojeva.

+ Pozitivan cijeli broj veci od 2 s najvide 10 znamenki moZe se rastaviti na proste faktore.

+ Broj koji se ne moZe rastaviti na proste brojeve s 3 znamenke il manje prikazuje se
u zagradama.

+ Rezultat rastavljanja na proste faktore prikazuje se u skladu s postavijenim uredivacem
(W-VIEW ili LINE).

+ Rezultat rastavijanja na proste faktore moZe se nalaziti i izvan rubova zaslona. Te
dijelove mozete prikazati pritiskom na < ili >. Za prelazak na lijevi ili desni kraj pritisnite
e<ili@>.

Izraéuni s decimalnim i seksagezimalnim brojevima, vrijeme (134
MoZe se vrSiti pretvaranje decimalnih u seksagezimalne brojeve i obratno te pretvaranje
seksagezimalnih brojeva u sekunde i minute. Takoder, pri upotrebi seksagezimalnog
sustava mogu se vrSiti Cetiri osnovne aritmeticke operacije i izra¢uni s memorijom.
Zapis za seksagezimalne brojeve je sliedeci:

1:34! Enes TE i

stupam:" —— sekunda
Konverzije koordinata (154

minuta
+ Prije izraGuna odaberite mjernu jedinicu kuta.
+ Rezultati konverzija koordinata prikazat ¢e se kao decimalni brojevi €ak i u uredivacu

WriteView.

Y P (r, )

y R

! 0
0 X — X 0 = X
Pravokutne koord. Polarne koord.

r

Fizikalne konstante i konverzije mjernih jedinica (204

IzraCuni s fizikalnim konstantama

Za pozivanje konstante pritisnite KB, a zatim s popisa odaberite fizikalnu konstantu.

+ Za pomicanje prema gore ili dolje na popisu konstanti pritisnite [ (<) ili 1 (>).

SluZite se tipkama @l (<) ili @ ] (>) za prelazak na prvu ili posljednju stranicu.

+ Unesite prvu znamenku dvoznamenkastog broja stavke kako biste presli na stranicu na

kojoj se nalazi broj koji pocinje s tom znamenkom.

+ Kad unesete drugu znamenku, konstanta se automatski prikazuje u skladu s postavka-

ma prikaza i decimalnog mjesta.

+ Fizikalne konstante mogu se pozivati u nacinima NORMAL (osim baze N), STAT,

COMPLEX, MATRIX, VECTOR i EQUATION.

Napomena: fizikalne konstante i konverzije mjernih jedinica temelje se na preporucenim
vrijednostima CODATA iz 2014., izdanju vodica ,Guide for the Use of the
International System of Units (SI)” koji je izdao institut NIST (National Institute of
Standards and Technology) iz 2018. ili na ISO specifikacijama.

Simulacijski izracuni (ALGB) (255

Ako morate uzastopno pronalaziti vrijednosti s pomocu istog izraza, kao $to je iscrtavan-

je krivulie za 2x2 + 1 ili pronalazenje vrijednosti varijabli za 2x + 2y =14, sve $to trebate

uciniti jest odrediti vrijednost varijable nakon unosa izraza.

Dostupne varijable: A- F, M, Xi Y

« Simulacijski izratuni mogu se vrsiti samo u nacinu rada NORMAL.

* Upute za zavrSetak izraCuna koje nisu = ne mogu se upotrebljavati.

Provodenije izracuna

1. Pritisnite mo.

2. Unesite izraz s barem jednom varijablom.

3. Pritisnite @{ALG).

4. Prikazat ¢e se zaslon za unos varijable. Unesite vrijednost, a zatim pritisnite

za potvrdu.

+ Nakon dovr3etka izracuna pritisnite @{ALGB) za izvodenje izratuna s pomocu iste

jednadzbe.

Funkcija Solver (26

Funkcija Solver pronalazi vriiednost za x pri kojoj se uneseni izraz smanjuje na nulu.

+ Temelji se na Newtonovoj metodi za aproksimaciju rieSenja. Ovisno o funkciji (npr.
periodiéna) ili pocetnoj vrijednosti, moze doci do pogreske (ERROR 02) jer nema
konvergencije rjeSenja jednadzbe.

* Vrijednost dobivena ovom funkcijom moze ukljucivati marginu pogreske.

+ Promijenite vrijednost “Start” (npr. u negativnu vrijednost) ili vrijednost dx (npr. u manju
vrijednost) ako:

* nije moguce pronaci rjeSenje (ERROR 02)
+ se Cini da postoji viSe od dvaju mogucih rieSenja (npr. kubna jednadzba)
+ Zelite pobolj$ati aritmeticku preciznost.

* Rezultat izratuna automatski se pohranjuje u memoriju X.

+ Za izlaz iz funkcije Solver pritisnite 2.

Upotreba funkcije Solver

1. Pritisnite mo.

2. Unesite izraz s varijablom x.

3. Pritisnite @00ER),

4. Unesite pocetnu vrijednost (,Start’) i pritisnite ETeR). Zadana vrijednost je 0.

5. Unesite vrijednost dx (interval u minutama).

6. Pritisnite (ENTER).

STATISTIGKI IZRAGUNI (27 1234

Statisticki izracuni mogu se vrsiti u nacinu rada STAT.
U natinu STAT postoji osam podnacina rada. Pritisnite m1, a zatim odgovarajucu
numericku tipku:

Br. Konstanta Br. Konstanta
01|Brzina svjetlosti u vakuumu 28 | Avogadrova konstanta
02 | Newtonova gravitacijska konstanta | 29 | Molarni volumen idealnog plina
03 | Standardno gravitacijsko ubrzanje (273.15 K, 101.325 kPa)
04 | Masa elektrona 30 | Molarna plinska konstanta
05| Masa protona 31| Faradayeva konstanta
06 | Masa neutrona 32 |Von Klitzingova konstanta
07 |Masa miona 33 | Kvocijent naboja prema masi
08 | Odnos jedinice atomske mase i 34 | elektrona
kilograma 35| Kvant cirkulacije
09 | Elementarni naboj 36 | Giromagnetski omjer protona
10 | Planckova konstanta 37 | Josephsonova konstanta
11 | Boltzmannova konstanta 38 | Elektronvolt
12 | Magnetska konstanta 39 | Celzijeva temperatura
13 | Elektriéna konstanta 40 | Astronomska jedinica
14 | Klasicni radijus elektrona 41| Parsek
15 | Konstanta fine strukture 42 | Molarna masa ugljika 12
16 | Bohrov radijus 43 | Planckova konstanta iznad 2 pi
17 | Rydbergova konstanta 44 | Hartreejeva energija
18 | Kvantum magnetskog toka 45| Kvant vodljivosti
19 | Bohrov magneton 46 | Inverzna konstanta fine strukture
20 | Magnetski moment elektrona 47 | Omjer masa protona i elektrona
21 | Nuklearni magneton 48 | Konstanta molare mase
22 | Magnetski moment protona 49 | Comptonova valna duljina neutrona
23 | Magnetski moment neutrona 50 | Prva konstanta zracenja
24 | Magnetski moment miona 51 | Druga konstanta zracenja
25 | Comptonova valna duljina 52 | Karakteristicna impedancija vakuuma
26 | Comptonova valna duljina protona Standardna atmosfera
27 | Stefan-Boltzmannova konstanta

Konverzije mjernih jedinica

Unesite vrijednost koju Zelite pretvoriti, a zatim pritisnite K¥i odaberite konverziju mjemne

jedinice unosom odgovarajuéeg dvoznamenkastog broja.

+ Popis konverzija mjernih jedinica upotrebljava se na isti nacin kao i popis fizikalnih
konstanti.

+ Konverzije mjemih jedinica mogu se vrsiti u nacinima NORMAL (osim baze N), STAT,
MATRIX, VECTOR, i EQUATION.

0(sD) : |zradun s jednom varijablom

1 : Linearna regresija

2 (a+bx+cx?) : Kvadratna regresija

3(avebx) . Eulerova eksponencijalna regresija

4 (a+b*1nx): Logaritamska regresija

5( : Potencijska regresija

6( - Inverzna regresija

7 (a*b”x) : Opca eksponencijalna regresija

Prikazat ¢e se zaslon za unos statistickih podataka.

Nakon unosa statistickih podataka pritisnite kili * i zatvorite tablicu za unos. Zatim moze-
te provjeriti statisticke vrijednosti u izborniku STAT (K£) i odrediti statisticke varijable.
Unos i ispravljanje podataka

Unos podataka

Polje za unos

X FRQ X Y FRQ

> >
Tablica podataka s jednom varijablom  Tablica podataka s dvije varijable

+ Nakon unosa podataka pritisnite ENTER). Unos se dovr$ava, a pokazivaé se pomice
na sljede¢i redak. Ako nema unesenih podataka za x ili y, unosi se vrijednost 0, za
frekvenciju (FRQ) se unosi 1, a pokaziva se pomice na sliedeci redak.

+ S pomodu tipke moZete istovremeno unijeti X i FRQ (ili X, Y i FRQ).

+ U tablici za unos prikazuje se najviSe Sest znamenki za svaku vrijednost, ukljucujuci
oznaku i decimalni znak. Sve vrijednosti s vise od $est znamenki prikazuju se u
znanstvenom zapisu.

+ Moguce je unijeti do 100 stavki podataka. Podaci s jednom varijablom koji se sastoje
od stavke s dodijeljenom frekvencijom vrijednosti jedan ratunaju se kao jedna stavka,
dok se oni s dodijelienom frekvencijom vrijednosti dva ili vi$e pohranjuju kao skup
dviju stavki. Podaci s dvije varijable koji se sastoje od skupa stavki s dodijeljenom
frekvencijom vrijednosti jedan racunaju se kao dvije stavke, dok se oni s dodijelienom
frekvencijom vrijednosti dva ili vise pohranjuju kao skup triju stavki.

+ Za izvrSavanje statistickog izrauna pritisnite k ili * i zatvorite tablicu za unos.

Ispravljanje podataka

S pomocu tipki <, >, Lili 1 pomicite pokaziva¢ i odaberite Zeljene podatke. Pritisnite @l ili

@) za pomicanje pokazivaca na pocetak ili na kraj podataka.

Ispravijanje podataka

Pomaknite pokaziva¢ na podatke koje Zelite ispraviti, unesite numericku vrijednost i

pritisnite (ENTER).

Umetanje podataka

Za umetanje retka ispred poloZaja pokazivaca pritisnite KINS-D). Pocetne vrijednosti

umetnutih podataka su 0 zax iy te 1za FRQ.



Brisanje podataka

Za brisanje cijelog retka na kojemu se nalazi pokazivag pritisnite @d.

Napomene:

+ U nainu STAT svi se statistiCki podaci bridu ako se promijeni podnacin ili pritisne @c.
+ Pritisnite k za prikaz tablice za unos u na¢inu STAT.

Statisticki izraGuni i varijable

Za svaki statisticki izracun mogu se dobiti sliedeci statisticki podaci (vidjeti tablicu u
nastavku):

Statisticki izracun s jednom varijablom

Statistika za @, @ vrijednost funkcije normalne distribuciie.

Linearna regresija

Statistika za @, @1 @. Osim toga, procjena vrijednosti y za dani x (procjena vrijednosti
»") te vrijednosti x za dani y (procjena vrijednosti x ).

Kvadratna regresija

Statistika za @, @ @. Te koeficijenti a, b, ¢ u formuli kvadratne regresije (v = a + bx
+cx?). (Za izraCune s kvadratnom regresijom ne moze se dobiti koeficijent korelacije(r)
.) Ako postoje dvije vrijednosti x ', svaka vrijednost prikazat ¢e se s ,1"ili ,2" te zasebno
pohraniti u memorijama X i Y.

Takoder mozete zasebno odrediti prvu vrijednost (x1°) i drugu vrijednost (x2).

Izracuni s Eulerovom eksponencijalnom regresijom, logaritamskom regresijom, poten-
cijskom regresijom, inverznom regresijom i op¢om eksponencijalnom regresijom
Statistika za @, @i @, Osim toga, procjena vrijednosti y za dani x te procjena vrijed-
nosti x za dani y. (Buduci da kalkulator prije provodenja izrauna svaku formulu pretvara
u formulu linearne regresije, svi statisticki podaci osim koeficijenata a i b dobivaju se iz
pretvorenih, a ne unesenih podataka).

+ Kad upotrebljavate funkciju za rjeavanje kvadratnih jednadzbi, nastavite pritiskom
na (ili1)
za prikaz minimalne ili maksimalne vrijednosti. Za povratak na rjeSenje pritisnite [ s
prikazanom minimalnom il maksimalnom vrijednosti.
+ Za povratak na zaslon za unos koeficijenata nakon prikaza rjeSenja (il minimalne/
maksimalne vrijednosti) pritisnite ilie.
+ Za brisanje svih unesenih koeficijenta pritisnite @c.
IZRACUNI MATRICE (344
MoZete spremiti najvide Cetiri matrice i vrsiti izraune s njima.
Unos i spremanje matrica
1. Pritisnite m5 za postavljanje nacina MATRIX.
2. Pritisnite 21 za prikaz zaslona za unos matrice.
+ Prikazat ¢e se svi podaci matrice koji su ostali u meduspremniku, zajedno sa svim
prethodno unesenim, ucitanim ili izraunanim podacima matrice.
3. Definirajte dimenzije matrice (najviSe Cetiri retka i Cetiri stupca) unosom potrebnih
dimenzija s pomocu numerickih tipki i pritiskom tipke ENTER),

N s | Dimenzije matrice (redak x
S e ——

o o =1 Polaelemenata

k &« 7— Polje za unos

Zaslon za unos matrice (primjer)

4. Unesite svaki element u matricu tako da unesete vrijednost u polje za unos i
pritisnete ENTER).

+ Svaki se element matrice moZe prikazati s najvise sedam znamenki (decimalni
znak broji se kao jedna znamenka). Ako element ima vise od sedam znamenki,
moze se prikazati u znanstvenom zapisu unutar matrice.

+ Istovremeno se mogu prikazati najviSe tri retka i tri stupca.

Pomicite pokazivac kroz matricu s pomocu tipki [, 1, <i >.
5. Kad unesete vrijednosti za svaki element, pritisnite * za izlaz iz zaslona za unos
matrice.
6. Pritisnite £3 | odaberite memoriju (matA — matD) za spremanje kreirane matrice.

lzmjene spremljene matrice
1. Za uditavanje spremljene matrice na zaslon za unos matrice pritisnite £2, a zatim
odaberite memoriju (matA — matD) koju Zelite izmijeniti.
+ Ucitavanje novih podataka na zaslon automatski ¢e zamijeniti sve podatke Koji
ve¢ postoje.
2. |zmijenite vrijednosti elemenata u matrici i pritisnite nakon svake izmjene.
+ Ako Zelite promijeniti broj redaka ili stupaca, najprije pritisnite 2x1. Zatim moZete
unijeti nove vrijednosti dimenzija matrice.
3. Kad unesete sve izmjene, pritisnite  za izlaz iz zaslona za unos matrice.
4. Pritisnite £3 i odaberite memoriju (matA — matD) za spremanie kreirane matrice.

n Broj uzoraka
X Uzoracka sredina (podaci x)
sX Uzoracka standardna devijacija (podaci x)
s Uzoracka varijanca (podaci x)

® ox Standardna devijacija populacije (podaci x)
ox Varijanca populacije (podaci x)
x Zbroj uzoraka (podaci x)
x? Zbroj kvadrata uzoraka (podaci x)
xmin Minimalna vrijednost uzoraka (podaci x)
xmax Maksimalna vrijednost uzoraka (podaci x)
y Uzoracka sredina (podaci )
sy Uzoracka standardna devijacija (podaci y)
s Uzoracka varijanca (podaci y)
ay Standardna devijacija populacije (podaci y)
?y Varijanca populacije (podaci y)
Sy Zbroj uzoraka (podaci y)

@ |52 Zbroj kvadrata uzoraka (podaci )
Zxy Zbroj umnoska uzoraka (x, y)
2y Zbroj umnoska uzoraka (x?, y)
Ry Zbroj trecih potencija uzoraka (podaci x)
it Zbroj ¢etvrtih potencija uzoraka (podaci x)
ymin Minimalna vrijednost uzoraka (podaci )
ymax Maksimalna vrijednost uzoraka (podaci y)
0, Prvi kvartil uzorka (podaci x)

® | Med Uzoracki medijan (podaci x)
0 Treci kvartil uzorka (podaci x)
r Koeficijent korelacije (osim kvadratne regresije)
a Koeficijent regresijske jednadzbe

@ b Koeficijent regresijske jednadzbe
¢ Koeficijent kvadratne regresijske jednadzbe
R? Koeficijent determinacije (kvadratna regresija)
2 Koeficijent determinacije (osim kvadratne regresije)

Upotreba matrica u izracunima

Matrice pohranjene u memorijama (matA - matD) mogu se upotrebljavati u aritmetic-
kim izraCunima

(osim dijelienja medu matricama) i izra¢unima s vrijednostima x°, x?

i x™!. Mozete upotrebljavati i sliedece funkcije specificne za matricu koje su dostupne
u izborniku MATH.

det naziv matrice Izraunava determinantu kvadratne matrice.

trans naziv matrice Prikazuje matricu sa stupcima prenesenima u

retke i recima prenesenima u stupce.

Prikazuje jediniénu matricu s odredenom
vrijednosti redaka i stupaca.

identity vrijednost

dim (naziv matrice, redak, stupac) | Prikazuje matricu s promijenjenim
dimenzijama.

fill (vrijednost, redak, stupac) Svakom elementu dodjeljuje odredenu

vrijednost.

rand_mat (redak, stupac) Prikazuje slucajnu matricu s odredenim

vrijednostima redaka i stupaca.

ref(naziv matrice) Pretvorba u gornju trokutastu matricu.
rref(naziv matrice) Pretvorba u jediniénu matricu.
Napomene:

+ Kad se prikazuje zaslon za unos matrice, ne moZete vrsiti izraune s matricama jer
izbornik MATH nije dostupan.

+ Ako je rezultat izra¢una matrica, prikazat ¢e se na zaslonu za unos matrice (imajte na
umu da to zamjenjuje sve postojece podatke u meduspremniku).
Za spremanje rezultata izraéuna prvo pritisnite 2za izlaz iz zaslona za unos matrice.
Pritisnite £3 i odaberite memoriju (matA — matD) za spremanje kreirane matrice.

*Ako su rezultati izraéuna u obliku matrice, pritiskom tipki < ili > vratit ¢ete se na
prvobitni izraz.

VEKTORSKI IZRACUNI (354
U nacinu rada VECTOR moZete spremiti do Cetiri vektora od dvije ili tri dimenzije te
vrsiti izraune s njima.
Unos i spremanje vektora
Prije izvodenja izrauna s vektorima potrebno je kreirati vektor. Slijedite korake u
nastavku za unos i spremanje vektora.
1. Pritisnite mé za postavijanje nacina VECTOR.
2. Pritisnite X1 za prikaz zaslona za unos vektora.

+ Prikazat ¢e se svi podaci vektora koji su ostali u meduspremniku, zajedno sa svim

prethodno unesenim, u¢itanim ili izraGunanim podacima vektora.

Izbornik STAT
Nakon zatvaranja tablice za unos u izborniku STAT (K&) moZete pregledati statisticke
vrijednosti te vrijednosti koeficijenata regresije i odrediti statisticke varijable.

KAO: Prikaz statistickih vrijednosti

KA Prikaz vrijednosti koeficijenata regresije

KA2; QOdredivanje vrijednosti statistickih varijabli

KA3: Odredivanje vrijednosti statistickih varijabli (povezano s )
KA4: Odredivanje maksimalne/minimalne vrijednosti varijabli
KAS: Odredivanje koeficijenata regresije varijabli

Napomene:

+ Prikaz vrijednosti koeficijenata i odredivanje koeficijenata varijabli ne pojavijuju se pri
statistickim izraunima s jednom varijablom.

+ Procijenjene vrijednosti x “i y " odreduju se s pomocu tipki (@x i @y). Ako postoje dvije
vrijednosti x ', mozete odrediti x1"i x2 " u izbomiku STAT (K45) da biste svaku unijeli
zasebno.

+ S popisa statistickih vrijednosti i vrijednosti koeficijenata nije se moguce vratiti u
izbornik pritiskom (Bs ).

Formule za statisticki izraun (293

U formulama za statisticke izraune doci ¢e do pogreske u sliedecim slucajevima:

+ Apsolutna vrijednost medurezultata ili rezultata izracuna jednaka je ili veca od 1 x 10'®.

+ Nazivnik je nula.

+ PokuSava se dobiti kvadratni korijen negativnog broja.

+ U izraCunu kvadratne regresije nema rjeSenja.

Izraéuni normalne distribucije (304

U nacinu STAT moze se pristupiti trima funkcijama gustoce vjerojatnosti u izborniku

MATH, pri éemu je varijabla normalne distribucije slucajan broj.

Napomene:

* P(7), Q(z) iR(#) uvijek ce imati pozitivne vrijednosti, ¢ak i ako je 7 < 0, jer te funkcije
slijede isti princip kao i pri rjeSavanju povrsina ispod krivulje.

* Vrijednosti za P(¢), Q(¢) i R(z) mogu imati najviSe Sest decimalnih mjesta.

+ Formula za pretvaranje standardizacije je sljedeca:
X—X

Ox

t=

NACIN TABLE (314
Promjene vrijednosti jedne ili dviju funkcija mogu se prikazati u na¢inu TABLE (nacin
tablice).

Postavljanje tablice

1. Pritisnite m2 za postavijanje nacina TABLE.

2. Unesite funkciju (Function1) i pritisnite ENTER).

3. Po potrebi unesite drugu funkciju (Function2) i pritisnite ENTER).

4. Unesite pocetnu vrijednost (X_Start:) i pritisnite ENTER).
Zadana pocetna vrijednost je 0.

3. Navedite dimenzije vektora (2 ili 3 dimenzije) s pomocu numerickih tipki i tipke ENTER).
4. Unesite elemente u vektor tako da unesete vrijednost u polje za unos i pritisnete

e,

+ Svaki se element vektora moze prikazati s najvise sedam znamenki (decimalni
znak broji se kao jedna znamenka). Ako element ima vise od sedam znamenki,
moze se prikazati u znanstvenom zapisu unutar vektora.

5. Kad unesete vrijednosti za svaki element, pritisnite ¢ za izlaz iz zaslona za unos
vektora.

6. Pritisnite £3 i odaberite memoriju (vectA - vectD) za spremanie kreiranog vektora.

lzmjene spremljenog vektora

1. Za ugitavanje spremljene matrice na zaslon za unos pritisnite 22, a zatim odaberite
memoriju (vectA - vectD) koju Zelite izmijeniti.

+ Ugitavanjem novih podataka na zaslon automatski ¢e se zamijeniti svi postojeci
podaci na zaslonu za unos vektora.

2. lzmijenite vrijednosti elemenata vektora i pritisnite nakon svake izmjene.

+ Ako Zelite promijeniti broj dimenzija, prvo pritisnite °51.

Zatim moZete unijeti nove vrijednosti za dimenzije vektora.
3. Kad unesete sve izmjene, pritisnite * za izlaz iz zaslona za unos vektora.
4. Pritisnite 53 i odaberite memoriju (vectA - vectD) za spremanje kreiranog vektora.

Upotreba vektora u izraéunima

Veektori pohranjeni u memorijama (vectA — vectD) mogu se upotrebljavati u aritme-
tickim izraCunima (osim dijeljenja medu vektorima). MoZete upotrebljavati i sljedece
funkcije specifiéne za vektore koje su dostupne u izbomiku MATH.

DotPro(naziv vektora, naziv vektora)  |lzracunava skalarni umnozak.

CrossPro(naziv vektora, naziv vektora) | lzratunava vektorski umnozak.

Angl(naziv vektora, naziv vektora) Izragunava kut.

Unit(naziv vektora)

Napomene:

+ Za apsolutnu vrijednost mozete upotrebljavati funkciju ,abs” (abs naziv vektora).

+ MnoZenjem vektora dobiva se vektorski umnoZak.

+ Kad se prikaze zaslon za unos vektora, pritisnite j i zatim izvrSite izraune vektora.

+ Ako je rezultat izratuna vektor, prikazat ¢e se na zaslonu za unos vektora.
Za spremanje rezultata izraéuna prvo pritisnite 2 za izlaz iz zaslona za unos vektora.
Pritisnite £3 i odaberite memoriju (vectA — vectD) za spremanije kreiranog vektora.

+Ako su rezultati izraGuna u obliku vektora, pritiskom tipki < ili > vratit ¢ete se na
prvobitni izraz.

Prikazuje jediniéni vektor.

5. Unesite vrijednost koraka (X_Step:). Zadana vrijednost koraka je 1.

+ MoZete upotrebljavati [ 1 za pomicanje pokazivaca izmedu pocetne vrijednosti i
vrijednosti koraka.

6. Pritisnite kad zavrsite unos vrijednosti koraka. Prikazuje se tablica s varijablom
Xi odgovarajuéim vrijednostima (stupac ANS), uz prikaz triju redaka ispod pocetne
vrijednosti.

Ako ste unijeli dvije funkcije, prikazat ¢e se stupci ANS1iANS2. MoZete upotreblja-
vati [i1za promjenu vrijednosti X i prikaz pripadaju¢ih vrijednosti u obliku tablice.

+ Tablica je ograni¢ena na prikaz i ne moZe se uredivati.

+ Vrijednosti se prikazuju s najvise 7 znamenki, ukljucujuci oznake i decimalni znak.

+ Pritisnite < ili >za pomicanje pokazivata u stupac ANS (odnosno stupce ANS1 i

ANS2 ako ste unijeli dvije funkcije) ili stupac X.

+ Sve znamenke vrijednosti na pokazivacu prikazuju se u donjem desnom kutu.

Napomene:

+ U funkciji se samo ,X" moZe upotrebljavati kao varijabla, a ostale varijable smatraju
se brojevima (pohranjenima u varijable).

+ Iracionalni brojevi kao &to su ' i 7t takoder se mogu unijeti kao pocetna vrijednost i
vrijednost koraka Kao vrijednost koraka ne mozete unijeti nulu ili negativan broj.

+ Za unos funkcije moZete upotrebljavati uredivac WriteView.

+ Sliedece se znacajke ne upotrebljavaju u nacinu TABLE: konverzije koordinata,
konverzija izmedu decimalnih i seksagezimalnih brojeva te konverzije mjernih
jedinica kuta.

+ Stvaranje tablice moze potrajati ili se na zaslonu moZe prikazati ,-------‘, ovisno o
unesenoj funkciji ili uvjetima koji su navedeni za varijablu X.

+ Imajte na umu da se pri stvaranju tablice ponovno ispisuju vrijednosti za varijablu X.

+ Pritisnite odabir naina rada @c za povratak na pocetni zaslon tog nacina te na
zadane vrijednosti za pocetnu vrijednost i vrijednost koraka.

IZRACUNI S KOMPLEKSNIM BROJEVIMA (324

Za zbrajanje, oduzimanje, mnoZenje i dijeljenje s kompleksnim brojevima, pritisnite m3

za odabir nacina za kompleksne brojeve.

Rezultati izra¢una s kompleksnim brojevima izraZavaju se u dva nacina:

® ek Nacin s pravokutnim koordinatama (pojavijuje se xy)

@et: Nagin s polarnim koordinatama(pojavijuje se r6)

Unos kompleksnih brojeva
@ Pravokutne koordinate
koordinata x + koordinata y U
ili koordinata x +U koordinatay
@ Polame koordinate
roe
r: apsolutna vrijednost ~ 6: argument
+ Pri promjeni nacina rada izbrisat ¢e se imaginami dio svakog kompleksnog broja
pohranjenog u neovisnoj memoriji (M) i memoriji posljednjeg rezultata (ANS).
+ Kompleksni broj izrazen u pravokutnim koordinatama s vrijednosti y jednakom nuli ili
izrazen u polarnim koordinatama s kutom jednakim nuli smatra se realnim brojem.

FUNKCIJE DISTRIBUCIJE

Kalkulator omoguéava provodenie statistickih izracuna s pomocu funkcija distribucije.
Pritisnite m7i odaberite vrstu (NORMAL, BINOMINAL, POISSON), a zatim odaberite
Zelienu funkciju distribucije.

Napomena: rezultati izra¢una pohranjuju se u memoriju ANS.

Normalna distribucija (Normal Distribution)

Normalna distribucija (Normal pdf)

Izraunava gustocu vjerojatnosti navedene vrijednosti x za normalnu distribuciju uz
navedenu srednju vrijednost (p) i standardnu devijaciju (o).

Normalna kumulativna distribucija (Normal cdf)

Izra¢unava vjerojatnost odredenih intervala x1 - x2 za normalnu distribuciju uz
navedenu srednju vrijednost (u) i standardnu devijaciju (o).

Inverzna normalna distribucija (Inverse Normal)

IzraGunava inverznu normalnu kumulativnu distribuciju za danu povrsinu (a) ispod
normalne distribucijske krivulje odredene srednjom vrijednosti () i standardnom
devijacijom (o).

Binomna distribucija

Binomna distribucija (Binomial pdf)

Izraunava gustocu vjerojatnosti vrijednosti x za diskretnu binomnu distribuciju s
navedenim brojem pokusaja (n) i vjerojatnosti uspjesnosti (») pri svakom pokusaju.
Binomna kumulativna distribucija (Binomial cdf)

Izra¢unava kumulativnu vjerojatnost vrijednosti x za diskretnu binomnu distribuciju s
navedenim brojem poku3aja (r) i vjerojatnost uspjesnosti (p) pri svakom pokusaju.
Poissonova distribucija (Poisson Distribution)

Poissonova distribucija (Poisson pdf)

Izraunava vjerojatnost vrijednosti x za Poissonovu distribuciju s navedenom srednjom
vrijednosti ().

Poissonova kumulativna distribucija (Poisson cdf)

IzraGunava kumulativnu vjerojatnost vrijednosti x za Poissonovu distribuciju s navede-
nom srednjom vrijednosti ().

Pronadite gustocu vjerojatnosti nominaine  ™M/0 Normalna

distribucije za x = 65 ako je normalna 80 Gistibwcia  65.
distribucija prosjeka rezultata testa 60 uz (Normal pdf)  60.
standardnu devijaciju od 6. x:
TR
S - 11 SN
ENTER ANS =
0.046985312

+ U izborniku MATH moZete odabrati kompleksno konjugirani broj (conj( ), argument
kompleksnog broja (arg( ), realni dio kompleksnog broja (real( ) i imaginarni dio
kompleksnog broja (img( ).

FUNKCIJE ZA RJESAVANJE JEDNADZBI (334
Vrijednost dobivena ovim funkcijama moZe ukljucivati marginu pogreske.

Sustavi linearnih jednadzbi
Sustavi linearnih jednadzbi s dvije (2-VLE) ili tri nepoznanice (3-VLE) mogu se rjeSava-
ti s pomocu sliedecih funkcija.

®2-VLE: m40
ax +by=c ID|= a, by
ax + by =c, a, b,
@3-VLE: m41
ax+by+ciz=d, a, by ¢,
ax + byy + iz =d, [D|= | aybyc,
azx + by + cgz=ds az by cy

+ Ako je determinanta D = 0, dolazi do pogreske.
+ Ako je apsolutna vrijednost medurezultata ili rezultata izrauna 1 x 10'®
ili viSe, dolazi do pogreske.

RjeSavanje sustava linearnih jednadzbi
1. Pritisnite m40 il m41,
2. Unesite vrijednost svakog koeficijenta (as, itd.).
+ Koeficijenti se mogu unijeti s pomocéu uobicajenih aritmetickih operacija.
+ Za brisanje unesenog koeficijenta pritisnite 2.
+ Pritisnite [ili 1za pomicanje pokazivaca gore ili dolje kroz koeficijente. SluZite se
tipkama @l ili @] za prelazak na prvu ili posljednju stranicu.
3. Nakon unosa svih koeficijenata pritisnite za rjeSavanje jednadzbe.
+ Kad se prikaze rjeSenje, pritisnite ili 2 za povratak na prikaz unosa koeficije-
nata. Za brisanje svih unesenih koeficijenta pritisnite @c.

Kvadratne i kubne jednadzbe

Kvadratne (ax? + bx + ¢ = 0) ili kubne (ax® + bx® + cx + d = 0) jednadzbe mogu se

rieSavati s pomocu sliedec¢ih funkcija:

@ Rjesavanje kvadratnih jednadzbi: m42

@ Riesavanje kubnih jednadzbi: m43

+ U sluaju dvaju ili viSe rjeSenja ta se rjeSenja takoder prikazuju.

+ Ako se mogu izracunati, moguce je dobiti i minimalnu vrijednost (ako je a > 0) te
maksimalnu vrijednost (ako je a < 0) kvadratne funkcije (v = ax? + bx + ¢).

Rjesavanje kvadratnih i kubnih jednadzbi

+ Pritisnite m42 ili m43,

Koeficijenti ovih jednadzbi mogu se unijeti na isti nacin kao i koeficijenti sustava
linearnih jednadzbi.

IzraCunaite vjerojatnost raspona x = 54 m70 Normalna

. - 154 66 .
do 66 u gornjem primjeru. kumulativna 54
gomiemprimy 60E™I6  distribucia 6.

(Normal cdf)y  60.
x1:
X2:

NS =
0.68268949
Inverzna

Pronadite vrijednost x za vjerojatnost m70

fem orimi 20.8 B7ER 60 normalna distri- 0.8
08 u gornjem primjer. ENTER) 6 bucija (Inverse  60.

Normal)
a:

NS =
65.0497274

Pronadite gustoéu vierojatnosti za 15 m71 Binomna
pokusaja 07 @ 15 distribucia 7.
s.x = 7, za binomnu distribuciju s vierojat- 03 SCB:|nom|al paf) 15,
nosti uspjesnosti od 30 %. n
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, p:03
B ANS= ) 081130033
Izradunajte vierojatnost raspona m71 Binomna
do.x =17 (broj uspieha) 15 kumuatvna 7.
u gornjem primjeru. ' distribucija 15.
(Binomial cdf)
x:
n:
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, p:03.
NS =
0.949987459
Pronadite gustoéu vjerojatnosti x = 4, m72 Poissonova
za srednju vrijednost Poissonove 04 36 dE,StF'bUCIJad 4.
distrbucie 3.6. (Poisson pdf)
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, wdb
ENTER NS =
0.191222339
Pronadite vjerojatnost unutar raspona m72 Poissonova
dox=4. 14@rER 36 kumulativna 4,
distribucija
(Poisson cdf)
x:
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, w3
ENTER NS =
0.706438449




NACIN DRILL

Kodovi i vrste pogreSaka

Math Drill: m80

Nasumicno se prikazuju pitanja o matematickim operacijama s pozitivnim cijelim
brojevima i nulom.

Moguce je odabrati broj pitanja i vrstu operacije.

Multiplication Table (x Table): m81

Pitanja iz svakog retka tablice mnoZenja (1 do 12) prikazuju se redom ili nasumicno.

Za izlaz iz nacina DRILL pritisnite m i odaberite drugi nacin rada.

Upotreba funkcija Math Drill i x Table
1. Pritisnite m80 za Math Drill ili m81 za x Table.
2. Math Drill: Odaberite broj pitanja (25, 50 ili 100) s pomocu [i].
x Table: Odaberite redak u tablici mnoZenja (1 do 12) s pomocu [i1.
3. Math Drill: Pritisnite < i > za odabir vrste operatera za pitanja
(+Y = % +ili +—x+),
x Table: Pritisnite < i > za odabir redoslijeda pitanja (,Serial* (po reduy ili ,Random"
(nasumiéno)).
4. Pritisnite za pocetak.
Pri upotrebi funkcija Math Drill ili x Table (samo za nasumicni redoslijed), pitanja se
odabiru nasumicno i nece se ponavljati, osim ako se to dogodi slucajno.
5. Unesite svoj odgovor. Ako pogrijesite, pritisnite @ ili za brisanje unesenih
brojeva te ponovno unesite svoj odgovor.
6. Pritisnite EnTer),
+ Ako je odgovor tocan, pojavijuje se , W prikazuje se sljedece pitanje.
+ Ako je odgovor netocan, pojavijuje se , e prikazuje se isto pitanje.
To se smatra neto¢nim odgovorom.
+ Ako pritisnete bez unosa odgovora, prikazat ¢e se to¢an odgovor, a zatim
sliedece pitanje. To se smatra netoénim odgovorom.
7. Nastavite odgovarati na pitanja uno$enjem odgovora i pritiskanjem tipke EVTER).
8. Nakon $to zavrSite, pritisnite i prikazat ¢e se broj i postotak to&nih odgovora.
9. Pritisnite za povratak na pocetni zaslon trenutaéne viezbe.

Rasponi za pitanja iz funkcije Math Drill

Raspon za pitanja za svaku vrstu operacije je sliedeci:

+ Zbrajanje: ,0 + 0" do ,20 + 20"

- Oduzimanje: ,0 - 0" do ,20 - 20"; odgovori su pozitivni cijeli brojevi i 0.

X Mnozenje: 1 x 0"ili ,0 x 1" do 12 x 12’

* Dijeljenje: ,0 + 1" do 144 + 12"; odgovori su pozitivni cijeli brojevi od 1 do 12
i 0, djeljenici do 144 i djelitelji do 12.

+-x+ MjeSovite operacije: Prikazuju se pitanja unutar svih navedenih raspona.

POGRESKE | RASPONI IZRACUNA
Pogreske
Do pogreske ¢e doci ako operacija nije unutar raspona izra¢una ili ako se pokusa izvr-

Siti operacija protivna matematickim zakonitostima. Kad dode do pogreske, pritiskom
tipke < (ili >) pokaziva¢ se automatski vraca na mjesto u jednadzbi na kojem je
doslo do pogreske. Uredite jednadzbu ili pritisnite @ za njezino brisanje.

€3

PRIMJERI IZRACUNA

Potrazite primjere matematickih operacija iz svakog poglavija
na poledini engleskih uputa

Informacije o odlaganju ove opreme i pripadajucih baterija

1. U Europskoj uniji

Upozorenje: Ako Zelite odloZiti ovu opremu, molimo vas da ne upo-
trebljavate obiénu kantu za smece.

Koristena elektricna i elektronicka oprema mora se odlagati odvoje-
no te u skladu sa zakonodavstvom kojim je propisana odgovarajuca
obrada, oporaba i recikliranje koristene elektricne i elektronicke
opreme.

Provedbom tog zakonodavstva u drzavama ¢lanicama EU-a pri-
vatnim kucanstvima omoguceno je besplatno odlaganje koristene
elektricne i elektronicke opreme u odgovarajuce objekte za prikupl-
janje otpada.* Isto tako, u nekim drzavama* lokalni trgovci mogu
besplatno preuzeti stari proizvod ako kupite sli¢an, novi proizvod.

*) Obratite se lokalnim tijelima za pojedinosti.

Ako koristena elektricna ili elektronicka oprema sadrzava baterije

5

Upozorenje:

Va$ je proizvod
oznacen ovim
simbolom. To znagi
da se koriStena
elektricna i elektro-
nicka oprema ne bi
trebala mijesati s
uobicajenim otpa-
dom iz kucanstva.
Za takve proizvode
postoji poseban

sustav odlaganja. ili akumulatore, molimo vas da ih prethodno odvojeno odlozite, u
skladu s lokalnim zahtjevima.
Ispravnim odlaganjem ovog proizvoda pomoci ¢ete osigurati po-
trebnu obradu, oporabu i recikliranje otpada i tako sprijeciti moguce
negativne ucinke na okoli§ i ljudsko zdravlje do kojih moze doi zbog
neodgovarajuceg zbrinjavanja otpada.
2. U drzavama izvan EU-a
Ako Zelite odlozZiti ovaj proizvod, obratite se lokalnim tijelima za
ispravnu metodu odlaganja.

Proizvodac:

SHARP CORPORATION

1 Takumi-cho, Sakai-ku, Sakai, Osaka 590-8522, Japan

Samo za EU: Samo za UK:

Uvoznik za Europu:

MORAVIA Consulting spol. s r.o.
Olomoucka 83, 627 00 Brno,

Ceska Republika

Uvoznik za UK:

MORAVIA Europe Ltd.

Belmont House, Station Way, Crawley,
West Sussex RH10 1JA, Velika Britanij

ERROR 01: Pogreska u sintaksi
+ Pokusali ste izvesti operaciju koja nije valjana.
Primjer: 2 +- 5=

ERROR 02: Pogreska u izratunu

+ Apsolutna vrijednost medurezultata ili konacnog rezultata jednaka je ili ve¢a od
10100'

+ Pokusali ste dijeliti s nulom (ili je medurezultat bio nula).

+ Premageni su postavljeni rasponi izrauna.

+ Unijeli ste nulu ili negativan broj kao vrijednost koraka u nacinu TABLE. Apsolutna
vrijednost pogetne vrijednosti ili vrijednosti koraka u nacinu TABLE jednaka je ili
veca od 10™.

+ Broj koji se rastavija na proste faktore veci je od 2 i nije pozitivan cijeli broj s najvise
10 znamenki, ili je rezultat rastavijanja na proste faktore negativan broj, decimalni
broj, raziomak ' il .

ERROR 03: Pogreska dubine

+ Prema3en je dostupan broj meduspremnika. (Postoji 10 meduspremnika* za
numericke vrijednosti i 64 meduspremnika za naredbe za izracun.)
* 5 meduspremnika u na¢inu COMPLEX i 1 meduspremnik za podatke u naginima
Matrix/Vector

ERROR 04: Pogreska zbog previse podataka
+ U nacinu rada STAT broj stavki podataka veci je od 100.

ERROR 07: Pogreska u definiranju
+ Pogreska u definiranju matrice ili pokusaj unosa vrijednosti koja nije valjana.

ERROR 08: Pogreska u podudaranju dimenzija
+ Dimenzije matrice/vektora ne podudaraju se priizracunu.

ERROR 10: Pogreska nedefiniranja
+ U izraCunu se upotrebljava nedefinirana matrica/vektor.

Poruke upozorenja

Cannot delete! (Brisanje nije moguce)
+ Odabrana stavka ne moze se izbrisati pritiskom na il @d
u uredivacu WriteView.
Primjer: /5 >L<(8S )
U ovom primjeru prije pokusaja brisanja zagrada izbrisite eksponent.

tipke < (ili >) pokazivac se automatski vraca na mjesto u jednadzbi na kojem je doslo
do pogreske. Uredite jednadzbu il pritisnite  za njezino brisanje.

Cannot calll (Pozivanje nije moguce)

+ Funkcija ili operacija pohranjena u memoriji operacija (D1 - D3) ne moze se
pozvati.
Npr. poku$aj pozivanja statisticke varijable u nacinu NORMAL.

Buffer full! (Meduspremnik je pun)

Jednadzba (ukljuCujuci sve naredbe za zavrSetak izratuna) ima previSe znakova
za ulazni meduspremnik (najvise 159 znakova u uredivacu WriteView te najvise
161 znak uredivacu Line). Jednadzba ne smije biti ve¢a od maksimalnog ulaznog
meduspremnika.

Rasponi izrauna (364
+ Unutar navedenih raspona preciznost ovog kalkulatora je +1 za najmanje
znacajnu znamenku mantise. Medutim, pogreska izracuna povecava se
u kontinuiranim izraéunima zbog nakupljanja pogresaka izracuna. (Isto
vrijedi za y*, [, nl, &%, In, matriénelvektorske izraéune, 1, itd., kad se
kontinuirani izraGuni vr$e unutar kalkulatora, bez vanjskog prikaza.)
Osim toga, pogreske izracuna nakupljat e se i povecavati u blizini

prijevojnih i singularnih to¢aka funkcija.
+ Rasponi izratuna:
+10-* ~ £9.999999999 x 10% 0.
Ako je apsolutna vrijednost unosa, konacnog rezultata ili medurezultata izracuna
manja od 10, u izraunima i na zaslonu smatra se da je vrijednost 0.

Prikaz rezultata s pomoéu v (kad je odabrana opcija EXACT)
Rezultati izraduna mogu se prikazati s pomocu oznake N ako su ispunjeni svi sljedeci
uvjeti:
+ Medurezultati i konaéni rezultat prikazani su u sliede¢em obliku:
a4 oNd
T e T f

+ Svaki je koeficijent unutar sliedecih raspona:
1<a<100; 1<b<1.000;0<c<100;
1<d<1.000;1<e<100;1<f<100
+ Broj ¢lanova u medurezultatu i konanom rezultatu je jedan ili dva.
Napomena: Rezultat s dvama raziomcima koji ukljuduju < svest ée se na zajednicki
nazivnik.

ZAMJENA BATERIJA

Napomene o zamjeni baterija

Nepravilno rukovanje baterijama moze uzrokovati istjecanje elektrolita ili eksploziju.

Svakako pratite sliedeca pravila za rukovanje:

+ Pripazite da je nova baterija ispravne vrste.

+ Kad postavjate bateriju, ispravno je okrenite, kako je naznaceno na kalkulatoru.

+ Baterija je tvornicki postavjena prije isporuke i moze se isprazniti prije nego $to
istekne vijek trajanja naveden u specifikacijama.

Napomene o brisanju sadrzaja memorije

Kad se baterija zamijeni, sadrzaj memorije se brise. MoZe do¢i do brisanja i ako je
kalkulator neispravan ili na popravku. Zabiljezite sve vazne podatke iz memorije
zbog mogucnosti slucajnog brisanja.

Kada zamijeniti bateriju

Ako je kontrast na zaslonu slab ili se na zaslonu ne prikazuje nista kad pritisnete tipku

2 pri slabom osvijetlienju, ¢ak i nakon podeSavanja kontrasta zaslona, potrebno je

zamijeniti bateriju.

Mjere opreza

+ Prazna baterija ostavljena u kalkulatoru moZe curiti i oStetiti kalkulator.

+ Tekucina koja curi iz baterije moze uzrokovati ozbiline ozljede ako slu¢ajno ude u
oko. Ako se to dogodi, isperite oko Cistom vodom i odmah se obratite lijecniku.

+ Ako tekucina koja curi iz baterije dode u dodir s kozom ili odje¢om, odmah isperite
Cistom vodom.

+ Ako uredaj neko vrijeme necete upotrebljavati, uklonite baterije i spremite ih na
sigurno mjesto kako biste izbjegli oSte¢enja zbog curenja.

+ Ne ostavljajte praznu bateriju unutar proizvoda.

+ Baterije drZite izvan dohvata djece.

+ Nepravilno rukovanje moze dovesti do opasnosti od eksplozije.

+ Ne bacajte baterije u vatru jer bi mogle eksplodirati.

Postupak zamjene baterija

1. Isklju¢ite kalkulator pritiskom tipkieF.

2. Uklonite vijke. (SI. 1.).

3. Podignite poklopac za bateriju da biste ga uklonili.

4. 1zvadite ispraznjenu bateriju tako da je izvucete s pomocu kemijske olovke ili sliénog
Siljastog predmeta. (SI. 2.).

5. Umetnite novu bateriju. Provjerite je li strana ,+" okrenuta prema gore.

6. Vratite poklopac i vijke.

7. Pritisnite prekida¢ RESET vrhom kemijske olovke ili sliénim predmetom.

8. Podesite kontrast zaslona. Pogledaite odjeljak ,Podeavanje kontrasta zaslona”, a
zatim pritisnite 2.

+ Provjerite izgleda i zaslon kao na slici u nastavku. Ako se na zaslonu ne prikazuje
isto, uklonite bateriju, ponovno je postavite i ponovno provjerite zaslon.

MORMAL HMODE

Funkcija automatskog isklju¢ivanja
Ovaj ¢e se kalkulator sam iskljuciti radi utede baterije ako se priblizno deset minuta
ne pritisne nijedna tipka.

SPECIFIKACIJE

Zaslon: tockasti matriéni zaslon s teku¢im kristalima (96 x 32)
Prikaz rezultata izracuna:
Mantisa: 10 znamenki
Eksponent: 2 znamenki
Unutarnji izraCuni: -~ Mantise od najvise 14 znamenki
IzraCuni na Cekanju: 64 izracuna i 10 brojéanih vrijednosti (5 brojéanih vrijednosti na-
¢inu COMPLEX i 1 brojéana vrijednost za podatke Matrix/Vector)
Izvor napajanja: Ugradene solame celije
1,5V = (DC): Alkalna baterija (LR44 ili ekvivalentna) x 1
Priblizno 3.000 sati kad se neprekidno prikazuje 55555 pri
25°C (T7°F)
(razlikuje se ovisno o upotrebi i drugim ¢imbenicima)

Vrijeme rada:

Temperatura rada:
0°C-40°C (32°F - 104°F)

Dimenzije: 80 mm x 166 mm x 15 mm
Tezina: Priblizno 108 g (s baterijama)
Dodatna oprema:  Baterija x 1 (ugradena), upute za upotrebu i poklopac

VISE INFORMACIJA O KALKULATORIMA SHARP PRONABITE NA
STRANICI:
http:/lwww.sharp-calculators.com



